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Das lange Warten hat ein Ende denn heute verkÃ¼ndete Publisher Ubisoft  mittels einer Pressemeldung und einem
Facebook Posting auf der Tom Clancy Games DE  und der Ghost Recon Fanpage  den offiziellen
VerÃ¶ffentlichungstermin des Ghost Recon Future Soldier genannten, nÃ¤chsten Teils der Taktik-Shooter Reihe. Demnach
dÃ¼rfen sich virtuelle Kommandoeinheiten ab dem 24. Mai sowohl auf der Xbox 360, als auch auf der Playstation wieder
auf machen, um die Welt von allerlei BÃ¶sewichten zu sÃ¤ubern.

Auch zum Thema PC-Version Ã¤uÃŸerte sich Ubisoft nun, nachdem diverse GerÃ¼chte im Internet aufgetaucht waren,
Ubisoft hÃ¤tte die Entwicklung der PC-Version abgebrochen. So verkÃ¼ndete IP Development Director Adrian Lacey von
Ubisoft Frankreich nun, dass entgegen aller GerÃ¼chte auch eine PC-Version in Arbeit sei. Einen genauen Termin, ab
wann diese verfÃ¼gbar sein wird, nannnte er jedoch noch nicht.
 

 Der geplante Beta Test der Multiplayer Komponente des Spiels, wurde zwar  auf April verlegt, wird jedoch dafÃ¼r nicht
nur auf der Xbox 360 sondern  zusÃ¤tzlich auch auf der Playstation 3 durchgefÃ¼hrt werden, was speziell  die Fans von
Sonys Konsole freuen wird. Lacey bedankte sich vielmals  bei den Fans fÃ¼r ihre Geduld und die LoyalitÃ¤t, die sie in den
letzten  Monaten bewiesen hÃ¤tten. Zwar seien die Inhalte von Ghost Recon Future Soldier bereits vollstÃ¤ndig, das Team
werde jedoch die zusÃ¤tzliche Zeit dazu nutzen, dass Spiel so perfekt wie mÃ¶glich zu machen. 

{youtube}pAP4E3A1h1A{/youtube} 

Eine Videobotschaft von Adrian Lacey an die Fans, kÃ¼ndigte auÃŸerdem brandneues Videomaterial aus der Single
Player Kampagne des Spiels fÃ¼r den 19. Januar an. Man darf also gespannt sein. 
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