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Die Woche neigt sich dem Ende zu, ganz im Gegensatz zu der Flut von Informationen mit der Fans der Splinter Cell 
Reihe in den letzten Tagen geradezu bombardiert wurden denn auch heute meldete sich wieder Ubisoft  zu Wort um
Informationen zu Conviction - dem fÃ¼nften Teil der beliebten Stealth-Action Reihe preiszugeben. In erster Linie ging es
dieses Mal um Fragen die den Mehrspieler Part des Titel betreffen. 
In einem Posting  im Forum des Publishers, wurden folgende Informationen der Ã–ffentlichkeit prÃ¤sentiert:
Online Ranking / Server / Anti-Cheat MaÃŸnahmen
- In-Game Bestenlisten wird es nicht geben, dafÃ¼r aber Online Ranglisten auf der offiziellen Seite.Â 
- Keine dedicated Server
- BezÃ¼glich Anti-Cheat MaÃŸnahmen halten wir euch auf dem Laufenden

Welche Einstellungen kann man vor Spielstart festlegen?
-	Zeitlimit: FÃ¼r zusÃ¤tzlichen Druck
-	Nur Pistolen: Entfernt alle anderen Waffen aus dem Spiel
-	Keine HilfsgegenstÃ¤nde: Blendet das Gadget MenÃ¼ aus
-	Face Off Modus â€“ Feindaufkommen: Normal / Wenig / Keins

Wie funktioniert das Match-Making?
Das Match-Making System versucht selbststÃ¤ndig zwei Spieler zusammenzubringen, die dieselben Einstellungen fÃ¼r
das Spiel vorgenommen haben. Dabei werden Dinge berÃ¼cksichtigt wie die ausgewÃ¤hlte Map, der Schwierigkeitsgrad,
Sprache und Ping. Falls keine passenden Matche gefunden werden, kann der Spieler ein eigenes erstellen und warten,
bis jemand beitritt. NatÃ¼rlich besteht ebenfalls die MÃ¶glichkeit private Sessions abzuhalten.Â 

Welche Statistiken werden aufgefÃ¼hrt?Â 
Die Modi abseits des Story Modus geben euch jeweils am Ende jedes Abschnitts oder zu den Speicherpunkten einen
Abriss darÃ¼ber, wie gut ihr euch geschlagen habt, bevor es in den nÃ¤chsten Abschnitt weitergeht.Â 

Welche Art von Server-Hosting-Option wird es geben?
Dieselben wie beim Match-Making.

KÃ¶nnen Clans oder Gruppen erstellt werden?
Nein

Werden Mods erlaubt / kommt ein SDK?
Nein

Warum gibt es keinen Spy vs Mercs Modus mehr?Â 
- Wir wollten uns von Anfang an darauf konzentrieren, die bestmÃ¶gliche Mehrspielererfahrung zu bieten
- Das Gameplay des Singleplayer Modus bietet eine gute Grundlage fÃ¼r kooperatives Spielen, da zwei Spieler einen
Gegner noch besser dominieren kÃ¶nnen. Dieses Prinzip sollte fÃ¼r den Multiplayer noch vertieft werden. Spies v Merc
war mit diesem Ansatz einfach nicht umzusetzen. Unser Ziel war es, einen Roten Faden durch das gesamte Spiel zu
ziehen; im Bezug auf das Gameplay, unsere Ambition bei der Entwicklung und der Spielerfahrung. Der Co-Op Modus ist
die logische Konsequenz, um auch Bezug auf die Story zu nehmen.Â 

Warum gibt es keinen Versus-Modus? Wird es zukÃ¼nftig einen geben?
Es gibt einen Versus â€“ Modus im Spiel! Der â€žFace-Offâ€•-Modus last dich gegen deinen Freund, ebenfalls in der Rolle eines
Spions, antreten. ZusÃ¤tzlich bevÃ¶lkern KI gesteuerte Gegner den Level. Dennoch wollten wir uns grundsÃ¤tzlich auf den
Co-Op Modus konzentrieren, um die bestmÃ¶gliche Spielerfahrung zu ermÃ¶glichen. Das Gameplay von Conviction
unterstÃ¼tzt diesen Ansatz besonders gut und schafft ein einzigartiges und aufregendes Erlebnis. DarÃ¼ber hinaus
haben bereits viele andere Tom Clancy Games einen Versus Modus.Â 

Ist der Modus als Downloadable Content geplant?
Nein, es gibt keine PlÃ¤ne den Spies vs Merc Modus als DLC anzubieten.Â 

Ist Shadownet zurÃ¼ck?Â 
Nein, ihr spielt ausschlieÃŸlich als Splinter Cell oder Voron Agent.Â 

Plant ihr alte Maps neu aufzulegen?
Bisher ist nichts geplant, was in diese Richtung geht.

Doch auch zum Einzelspieler meldete  sich der Publisher noch:Gibt es mehrere Enden?
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Ja! Aber mehr werden wir euch  darÃ¼ber noch nicht verraten.

Kann Sam nur eine  begrenzte Anzahl an Waffen, Granaten, usw. mit sich tragen?
Ja, eure VorrÃ¤te sind begrenzt und ihr kÃ¶nnt nur zwei Waffen  gleichzeitig mit euch tragen.

Ist es mÃ¶glich eine Wache  irgendwie abzulenken?
Ja, da gibt es mehrere MÃ¶glichkeiten.  Ihr kÃ¶nnt zum Beispiel eine Alarmanlage von einem Auto auslÃ¶sen,  woraufhin
der Gegner sich dies genauer anschauen wird (und auch andere  werden in die Richtung schauen). Dann kÃ¶nnt ihr noch
Lichter ausschalten  oder ausschieÃŸen, Glass zerbrechen oder hÃ¶rbare FuÃŸschritte machen. Es  gibt wirklich einiges, auf
das die Gegner reagieren. Probiert also  einfach einmal eure Werkzeuge aus und findet verschiedene Wege.

Wenn man nicht sichtbar ist, ist der Bildschirm dann schwarz, weiÃŸ oder  hellbraun?
Wir haben das Aussehen in dieser Situation einige  Male geÃ¤ndert, weshalb ihr vielleicht verschiedene Varianten
gesehen  habt. Doch nach zahlreichen Experimenten haben wir uns schlieÃŸlich doch  noch geeinigt und sind sehr
zufrieden. Wenn ihr euch im Schatten  befindet, wird der Bildschirm schwarz-weiÃŸ, auÃŸer eure Gegner, Fallen  und
Sprengstoff sowie ein paar andere wichtige GegenstÃ¤nde, die farbig  bleiben.

Wird es eine Mission geben, bei der wir jemanden  abhÃ¶ren oder ausspionieren mÃ¼ssen?
Ja, solche Szenen wird es  geben. Aber wir wollen da jetzt noch nicht zu sehr ins Detail gehen â€“  ihr mÃ¼sst noch ein
wenig abwarten und werdet es dann selber sehen! 
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