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NatÃ¼rlich ranken sich Fragen um den fÃ¼nften Teil der Splinter Cell  Reihe, der bereits mehrere Umbauten hinter sich
haben soll. Vor einiger Zeit forderte Publisher Ubisoft  daher die Mitglieder des eigenen Forums dazu auf, ihre Fragen zu
Conviction zu verÃ¶ffentlichen und versprach darauf zu antworten - jetzt verÃ¶ffentlichte der Publisher weitere
Informationen zu Fishers erster persÃ¶nlichen Mission ausserhalb der NSA Spezialeinheit Third Echelon.
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Wie ich gehÃ¶rt habe, wird man mit der Umgebung stÃ¤rker interagieren kÃ¶nnen. BeschrÃ¤nken sich die Interaktionen
lediglich darauf Lichter auszuschieÃŸen oder als Kletterhilfen zu verwenden oder wird man generell mit allen Objekten in
der Umgebung interagieren kÃ¶nnen?

Man kann auf viele Weise mit der Umgebung interagieren, nicht nur indem man Lichter ausschieÃŸt oder an Dingen
herumklettert. Unter anderem wird folgendes mÃ¶glich sein:

In VerhÃ¶r Szenarios: Man wird Gegner auf unterschiedliche Weise verhÃ¶hren kÃ¶nnen, beispielsweise indem man sie
aus dem Fenster wirft oder zumindest damit droht sie aus dem Fenster zu stoÃŸen.

Als Deckung: Die Umgebung wird als Deckung nutzbar sein, wobei jedoch auch bestimmte Waffen eine Deckung
durchdringen kÃ¶nnen werden

Lichter kÃ¶nnen an und ausgeschaltet werden d.h. man muss sie nicht ausschieÃŸen oder per EMP lÃ¶schen

Autoalarmsirenen kÃ¶nnen als AblenkungsmanÃ¶ver genutzt werden

Man wird Fenster Ã¶ffnen und schlieÃŸen kÃ¶nnen um z.B. eine HÃ¤userkante zu erreichen

Als dynamische Objekte innerhalb der Umegbung: Objekte werden zerstÃ¶rbar sein und kÃ¶nnen beispielsweise
zerschossen werden (etwa eine Statue, ein BlumenkÃ¼bel usw.) um die Aufmerksamkeit der Gegner zu erregen

Die Zivilisten sind nun Bestandteil der Umgebung: Man wird eine Panik verursachen kÃ¶nnen indem man ein paar
SchÃ¼sse abgibt und so die Gegner ablenken kÃ¶nnen

TÃ¼ren werden zerstÃ¶rbar sein

Eine Frage von MRBIGRJD

Zuerst mÃ¶chte ich sagen, dass mir die E3 Demo sehr gefallen hat. Meine Frage dreht sich um die bisherigen Gadgets
wie etwa die Haftschocker, Gummigeschosse oder Gas Granaten aus den VorgÃ¤nger Titeln und deren mÃ¶gliche
RÃ¼ckkehr.

Da Sam nicht lÃ¤nger fÃ¼r Third Echelon arbeitet, wird er auch Ã¼ber keinerlei AusrÃ¼stung einertypischen Splinter Cell
Einheit verfÃ¼gen. Stattdessen wird er alles was er finden kann als Ersatz nutzen (beispielsweise der zerbrochene
AuÃŸenspiegel eines Autos als Ersatz fÃ¼r das flexible Optikkabel), aber es kÃ¶nnte durchaus sein, dass man spÃ¤ter auch
Zugang zu einigen von den Fans liebgewonnenen AusrÃ¼stungsgegenstÃ¤nden erhalten wird - darunter auch
GegenstÃ¤nde die an etwas haften kÃ¶nnen.
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