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Zumindest scheint dies bei HAWX  der Fall zu sein denn einer der Kritikpunkte, welche von den Fans immer wieder aufs
Neue vorgebracht wurden, war die fehlende Cockpit Perspektive. Zwar hatte Publisher Ubisoft  immer beteuert, es werde
eine Cockpit Ansicht geben, doch leider war diese nie in Erscheinung getreten - weder auf Screenshots noch in Videos
des Titels. Die neusten Screenshots  des Luftkampfspiels jedoch dÃ¼rfte viele Freunde des Beschusses in luftiger HÃ¶he
wieder friedlich stimmen denn sie zeigen gleich mehrmals die Cockpit Perspektive.
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