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HAWX: Entwickler Tagebuch Teil 1 erschienen

Beigesteuert von W[N]M Chris
Dienstag, 8. Juli 2008
Letzte Aktualisierung Sonntag, 30. November 2008

Es ist schon eine Weile her das Tom Clancy Fans etwas Aviber eine der neueren Marken im Clancy Universum erfahren
haben - dem "Shooter A¥sber dem Himmel" namens Tom Clancy's HAWX . Heute verAfffentlichte Ubisoft das erste
Entwickler Tagebuch in dem Lead Game Designer Thomas Simon auf das neue ERS Feature eingeht, welches den
Spieler in HAWX bei seinen Aufgaben unterstAYitzen soll. Passend hierzu finden unsere Leser auch 2 brandneue
Screenshots des Luftkampfspiels in unserer HAWX Galerie.

{flvremote}http://ftp.ubi.com/de/hawx/hawx_makingof 1.flv{/flvremote}

http://iwww.wnm-online.net/DBase WNM Powered by World News Media Online! Generiert: 9 June, 2026, 15:11



