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R6 Vegas 2 (DE): Neues Download-Paket enthullt
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Letzte Aktualisierung Dienstag, 8. Juli 2008

- Offizielle Pressemeldung von Ubisoft -

A DAYisseldorf, 27. Juni 2008 &€" Ubisoft kAvndigte heute das A€ZFan Packa€ae, ein neues Download-Paket fAYr Tom Clanc
Rainbow SixA® Vegas 2 fAvar Xbox 360A® Video Game and Entertainment System von Microsoft, Windows PC und das
PLAYSTATIONA®3 Computer Entertainment System an.

Das Download-Paket erscheint im Juli 2008 via Xbox LIVEA® Marktplatz fAv.r Xbox 360A®, PLAYSTATIONA®Network und
ubi.com. Durch das &€ZFan Packa€ce wird das Hauptspiel um einige sinnvolle Features erweitert, wozu unter anderem drei neu
Mehrspieler-Karten gehAfren. AuAYerdem enthAclt das Paket ein neues a€3High Stakes Settinga€™, das es dem Spieler erlaub
seine Lieblings-Online-Modi auf eine neue Art und Weise zu spielen. Auch neue BefAfrderungen werden hinzugefAYigt.

Ubisoft hat sich dazu entschlossen, dieses Download-Paket kostenlos jedem Rainbow Six-Fan zur VerfAYgung zu

stellen. Im Weiteren folgen die spezifischen Details des neuen Zusatzinhalts.

Das Paket enthAalt drei neue Mehrspieler-Karten fAvar Vegas 2, darunter zwei neu beleuchtete Karten und eine unter
Fans sehr beliebte Karte aus Rainbow Six Vegas:

SAnmtllche Spielmodi von Rambow Six Vegas 2 werden unterstAYstzt, inklusive der Koop- Terroristenjagd AAAAAAAAA
MAfrderstadt A€ bei Nacht: Der Spieler erlebt diese intensive Karte, mit inren zahlreichen NahkAcmpfen erstmals bei
Dunkelheit A-AAAAAAAA CQB Training 4€" bei Nacht: Auf dieser Karte muss der Spieler bei vATlliger Dunkelheit nun Affte
Nachtsicht einsetzen, um seine Gegner zu erspAchen.Neue BefAfrderungen. Der Spieler kann neue BefA{rderungen
freischalten, die A1/4ber den Elite-Rang hinausgehen. Erfahrene Spieler, die bereits den Rang Elite erreicht haben,

werden den neuen BefAfrderungen angepasst.Granaten-Warnsystem. Befindet sich der Spieler im Explosionsradius

einer Granate wird dies auf dem Bildschirm durch ein Warnsystem angezeigt. High Stakes Setting. Der Spieler erlebt die

wurden angepasstA-A A A AAAAA Die Geschwindigkeit beim Herein- und Herauszoomen der Waffen Wurde erhAfhtRespaw
Team Deathmatch. Der Host des Spiels entscheidet, ob es zufAallige Respawns im Team Deathmatch geben soll oder
nicht.Voice Chat. Der Host hat die MAglichkeit Voice Chat zwischen lebenden und gefallenen Spielern desselben Teams

zu aktivieren, so dass gefallene Spieler sich weiterhin mit ihren Teamkameraden unterhalten kAfinnen. (Player Match und
System Link only)Punkten im Deathmatch. Die Punktezahl des Spielers, zusammen mit denen der derzeitigen Top-
Kontrahenten, wird auf dem HUD eingeblendet. Team-AnfAYshrer Wechsel. StandardmAcAYig respawnt der Spieler direkt
neben dem AnfAYhrer, es sei denn der Spieler will direkt an der Basis zurAvickkehren.Zeige gefallene Spieler in der

Lobby. Spieler, die keine Leben mehr Avibrig haben, werden mit einem Totenkopfsymbol neben ihrem Namen in der

Lobby angezeigt. Somit ist es einfach zu sagen, wer noch am Leben ist und wer bereits eliminiert wurde.Terroristenjagd
Spawning. Das Respawning der Terroristen wurde aktualisiert, so dass diese nicht mehr direkt vor der Nase des Spielers
zurAYackkehren oder in Arenen, die bereits vom Spieler gesAaubert wurden.Mehr Informationen zu Tom Clancya€™s Rainbow
Six Vegas 2 gibt es unter www.rainbowsixgame.com.
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