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End War: Collectors Edition geplant
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Wie Playstation-area.de meldet, wird die Unreal Engine 3, welche bereits in mehreren Spielen ihre LeistungsfAchigkeit
unter Beweis stellen konnte, fAYr EndWar als GrafikgerAvast fungieren. AuAYerdem soll laut gamaxx.de eine Collectors
Edition fAvar die PlayStation3 - Version von Ubisofts Strategietitel geplant sein.

Diese soll unter underem ein Headset enthalten, welches sich aufgrund der Spracherkennung, die in End War
implementiert werden soll (wir berichteten), als sehr nA%tzlich erweisen kAfinnte - nicht zuletzt, da auch H.A.W.X dieses
Feature unterstA¥tzen wird. Momentan arbeiten an der PS3-Version 90 Mitarbeiter, die zum Beispiel die
verschiedensten Sprachakzente an EndWars Spracherkennungssystem testen. Der geplante Erscheinungstermin liegt
zwischen Oktober und November 2008.
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