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Nach dem Kauf der Rechte an dem Markennamen Tom Clancy (wir berichteten ), gab Ubisoft CEO Yves Guillemot nun
in einem Interview mit dem Online Branchenmagazin Next-Gen.biz bekannt, dass man seitens Ubisoft bereits ein
Massively Multiplayer Online Game (MMO) im Tom Clancy Universum plane.

"Bei MMOs sind die Investitionen sehr hoch, daher mAv.ssen wir den Gewinn maximieren. Die Abgaben die wir bisher zu
bezahlen hatten, haben uns bisher davon abgehalten ein Tom Clancy MMO zu entwickeln, da es die eigentlichen
Investitionen geschmAalert hAstte. Aber nun wo wir keinerlei Abgaben mehr zahlen mAYissen, haben wir uns dazu
entschieden, an einem MMO unter dem Clancy Namen zu arbeiten und das wird etwas sehr groAYes werden."

Derzeit sei jedoch noch nichts in Stein gemeiAYelt und auch ein Clancy MMO sei noch nicht in Produktion, da man noch
nicht entschieden habe, wie man im hart umkAampften MMO Markt FUAY fassen wolle, man habe jedoch eine Menge
Optionen dank der Clancy Marke."Wir haben Splinter Cell, Sam Fisher, die Rainbow Six Reihe und Ghost Recon

Advanced Warfighter sowie all die anderen neuen Kreationen zu unserer VerfAvsgung, daher wird durch den Erwerb der
(Tom Clancy) Rechte dieses MMO etwas richtig groAYes werden. Wir haben bereits viele Clancy Spiele mit einem
Mehrspieler, das heiAYt wir werden fAYar ein MMO grATAYere Teams brauchen, um mehr Zeit damit verbringen zu kAfnnen,
dieses zu entwickeln." Guillemot weiter: "Wir haben das Know-How also werden wir es auch nutzen."

Einen Kommentar dazu, wie lange es dauern wird bis ein Clancy MMO im Markt verfA¥gbar sein kAﬂnnte, wollte der
Ubisoft CEO noch nicht abgeben und verwies darauf das jener Zeitpunkt von der Art des MMOs abhArngen wAYarde."Wir
kAfnnen jetzt noch nichts genaues dazu sagen denn es gibt sehr viele Wege wenn man ins MMO Business einsteigen
will."

Die Entwicklung des geplanten MMOs kAfnnte zwischen $40 und $50 Millionen US Dollar liegen, so der Firmenchef.
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