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Rainbow Six Vegas 2 erhélt neues Feature
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Bis zum Verkaufsstart in den USA, hatte sich Ubisoft noch bedeckt gehalten was ein weiteres neues Feature angeht,

dass es so bisher eigentlich in noch keinem Spiel gab, nun rAvickte Clarence Lim, Ubisoft Montreals Community
Developer fA%r das Rainbow Six Franchise jedoch mit der Sprache heraus.

Spieler kennen die Situation nur allzu gut, das Magazin ist leer, man lAasst den Spielcharakter nachladen und just in
diesem Moment taucht ein Gegner auf, wAehrend die Nachlade - Animation startet. Bisher war man als Spieler der Kl in
solchen FAallen schutzlos ausgeliefert, falls man nicht noch schnell Deckung suchen konnte, mit Rainbow Six Vegas 2 soll
das nun anders werden. LAadt das digitale Konterfei gerade nach und ein Tango (militAarische Bezeichnung fAYr Gegner)
taucht im Sichtbereich des Spielers auf, so kann der Spieler nun das Nachladen durch einen kurzen Druck auf die Sprint
Taste abbrechen und die verbliebene Munition (bei einem taktischen Nachladen) im Magazin nutzen, um sich zu
verteidigen.
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