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In einem vor kurzem mit Gametrailers.com gefAvshrten Interview sprach Lead Single Player Designer Patrick Plourde
Avsber die diversen Neuerungen in Rainbow Six Vegas 2 .

So sollen Fans des 1. Teils endlich erfahren, warum die Gefahr aus den eigenen Reihen stammte und welche Motivation
dahinter steckte, zudem soll sich auch die Umgebung des 2. Teils deutlich von Rainbow Six Vegas 1 unterscheiden. Die
Umgebung in Vegas 2 sei dunkler, schmutziger und daher eine ganz andere Erfahrung als im 1. Teil, so Plourde im
Interview Video mit Gametrailers.com .
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