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Heute wurde nun erstes Bildmaterial zum demnÃ¤chst kommenden Co-Op Map Pack fÃ¼r Tom Clancy's Ghost Recon
Advanced Warfighter 2  (Xbox 360) verÃ¶ffentlicht (wir berichteten) zudem gab Publisher Ubisoft  nun auch weitere
Informationen Preis.
CO-OP KARTEN  Caves - (Herkunft: Ghost ReconÂ®)  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â   Azconaâ€™s Einheiten nutzen die nahen HÃ¶hlen als
Hauptquartier, um Convoys der Armee jenseits des Flusses zu Ã¼berfallen. Â Verhindere dies und nimm den AnfÃ¼hrer
der Rebellen gefangen und erkunde die Umgebung nach versteckten Waffenlagern.  Â   Railroad Bridge - (Herkunft:
Ghost Recon)  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Internen Berichten zufolge bewegen sich die Rebellen auf einen Kommandoposten hinzu, der
nur wenige Kilometer von uns entfernt ist. BeschÃ¼tze den Kommandoposten, nimm die lokale Eisenbahnlinie ein und
entlarve den Informanten, der den Rebellen interne Informationen zukommen lieÃŸ.  Â   Battlefield - (Herkunft: Ghost
Recon)  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Die letzte Rebelleneinheit in dieser Gegend hÃ¤lt sich im Dorf Venta versteckt. Eine alliierte
Panzereinheit ist an der Grenze der Stadt unter Artilleriefeuer geraten. ZerstÃ¶re den feindlichen Kommunikations-
Transmitter. AnschlieÃŸend eskortiere die Panzereinheit sicher durch die Stadt.  Â   Plantation â€“ (Herkunft: Ghost ReconÂ®:
Island ThunderÂ®)  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Intel zeigt, dass eine Autokolonne eines RebellenanfÃ¼hrer Ã¼ber die Felder sÃ¼dlich von
hier unterwegs ist. Halten den Konvoy auf und zerstÃ¶re alle umstehenden ADATS, bevor Sabre Seven-Einheiten
eintreffen und Euch rausholen.  Â   Swamp Airfield - (Herkunft: Ghost Recon: Island Thunder)  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Azconaâ€™s Rebellen
haben einen kleinen Inselflughafen eingenommen. Auskundschafte die Gegend und zerstÃ¶re alle FluggerÃ¤te, um die
Rebellen an einer Fluch zu hindern. Die Landebahn ist fÃ¼r einen Flugangriff anvisiert, also verschwindet so schnell wie
mÃ¶glich.
{slide=Die neuen Karten im Detail}  Â   NEUE KARTEN  Business Park â€“ (brandneu) 

Geeignet fÃ¼r 8 bis 12 Spieler  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Schmale Gassen verbunden mit offenen InnenhÃ¶fen mit zugewandten
Balkonen erwarten Euch in diesem geschlossenen Paradies.  Â   Rooftop â€“ (brandneu) 

Geeignet fÃ¼r 8 bis 12 Spieler  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Auf der Spitze der Welt zu sitzen und die Struktur eines Hochhausdaches zu
genieÃŸen, bietet genÃ¼gend Platz fÃ¼r Verstecke und vertikale KÃ¤mpfe.  Â   Caves - (Herkunft: Ghost Recon) 

Geeignet fÃ¼r 12 bis 16 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â Â   Ein ausgetrocknetes Flussbett mit ausgewaschenen Felsen und verschiedenen
Ruinen. Eine Mischung aus GelÃ¤nde und Deckung bietet alle Kampfstile.  Â   Railroad Bridge - (Herkunft: Ghost Recon) 

Geeignet fÃ¼r 12 bis 16 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Ein tiefes Tal mit einer EisenbahnbrÃ¼cke, GebirgszÃ¼gen und WÃ¤lder in der
Umgebung. Eine Mischung aus Nahkampf und mittlerer Entfernung.  Â   Battlefield - (Herkunft: Ghost Recon) 

Geeignet fÃ¼r 8 bis 12 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â   Â  Offene Landschaft mit einer Anzahl an zerstÃ¶rten HÃ¤usern. Schwarze Wolken
und rauschender Regen beherrschen diese Gegend.  Â   Plantation â€“ (Herkunft: Ghost Recon: Island Thunder) 

Geeignet fÃ¼r 12 bis 16 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Ein Nasser und nebliger Flugplatz, platziert in einem dÃ¼stern Moor.  Â   Swamp
Airfield â€“ (Herkunft: Ghost Recon: Island Thunder) 

Geeignet fÃ¼r 4 bis 8 Spieler  Â  Â Â Â Â Â Â   Ein heller, sonniger Tag liegt Ã¼ber den Plantagen und den GebÃ¤uden um das
groÃŸe Warenlager. Alle Kampfentfernungen vom Nahkampf bis zum ScharfschÃ¼tzen.  Â   Prison - (Herkunft: Ghost
Recon: Island Thunder) 

Geeignet fÃ¼r 4 bis 8 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Diese baufÃ¤lligen Ruinen haben viele Wege nach innen und drauÃŸen.  Â   Castle -
(Herkunft: Ghost Recon) 

Geeignet fÃ¼r 12 bis 16 Spieler  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Â Â Â Â  Eine zentral gelegene Festung auf einem Berg, umgeben von tiefen TÃ¤lern.
Bietet verschiedeneÂ Â Â Â Â Â Â Â  Spieltypen vom Schleichen bis zur Verteidigung von TÃ¼rmen.

{/slide}{slide=Neue Erfolge (Ãœbersicht)}  ERFOLGE  Caves (Co-op) Perfekt: 15 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Komplettiere die Caves
Co-op Mission ohne neuzustarten im normalen oder schweren Schwierigkeitsgrad.  Â   Railroad Bridge (Co-op) Perfekt:
15 Punkte  Â  Â Â Â Â Â Â   Komplettiere die Railroad Bridge Co-op Mission ohne neuzustarten im normalen oder schweren
Schwierigkeitsgrad.  Â   Battlefield (Co-op) Perfekt: 15 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Komplettiere die Battlefield Co-op Mission ohne
neuzustarten im normalen oder schweren Schwierigkeitsgrad.  Â   Swamp Airfield (Co-op) Perfekt: 15 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â Â 
Komplettiere die Swamp Airfield Co-op Mission ohne neuzustarten im normalen oder schweren Schwierigkeitsgrad.  Â  
Plantation (Co-op) Perfekt: 15 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â   Komplettiere die Plantation Co-op Mission ohne neuzustarten im normalen
oder schweren Schwierigkeitsgrad.  Â   2-Point Swing: 15 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â   In einem CTF Match mit mindestens fÃ¼nf
Spielen, erobere Deine Flagge und punkte in einem Lauf.  Â   From Downtown: 10 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Erledige exakt drei
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Gegner und keine Teammitglieder mit einer Grante auf einer Karte.  Â   Clever Retort: 10 Punkte  Â Â Â Â Â Â Â Â   Erledige einen
Gegner in einem Spiel, wÃ¤hrend Du bewusstlos bist oder schon tot. Minimum fÃ¼nf Spieler.  Â   Kickin' it Old School: 15
Punkte    

Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Komplettiere eine Co-op Mission ohne neuzustarten, auf dem schweren Schwierigkeitsgrad und die
Â·Â Â Â Â Â Â Â Â Â  Â Â Â Â Â Â  Â  Â Â Â Â Â Â Â Â  Drohne muss ausgeschaltet sein.
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