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Vor kurzem hatte Ubisoft  den interessierten Spielern die MÃ¶glichkeit gegeben, ihre Fragen direkt Ã¼ber eine eigens
dafÃ¼r eingerichtete eMail an die Entwickler zu senden, heute verÃ¶ffentlichte der Publisher nun die ersten Fragen &
Antworten zu Tom Clancy's EndWar .
Marc Homayounpour (Community Manager von Ubisoft Deutschland):

Michael de Plater aus dem ENDWAR Entwicklungsteam hat eure ersten Fragen erhalten und beantwortet. Wir werden
ab heute regelmÃ¤ÃŸig neue Fragen verÃ¶ffentlichen. Stay tuned...

Frage:

Wird es Massenvernichtungswaffen oder andere groÃŸflÃ¤chige taktische Waffen in Endwar geben? Werden sie dann
andere Multiplayer-Spiele oder eine gesamte groÃŸe Karte beeinflussen sobald sie eingesetzt werden? Sollte es keine
Massenvernichtungswaffen geben - Warum wurden sie nicht in Endwar eingebaut?

Antwort:

Ja. Es wird eine massive Anzahl von taktischen Waffen geben. Atombomben, Satelliten, Kintetikwaffen [â€œRods from Godâ€•]
und THEL [Tactical High Energy Lasers].

Es wird allerdings keine Atomwaffen geben welche fÃ¼r die ZerstÃ¶rung von StÃ¤dten eingesetzt werden. Die
Raketenschutzschilde der StÃ¤dte sind derart effektiv dass die GroÃŸmÃ¤chte die Kriege auf konventionelle Weise
ausfechten mÃ¼ssen. 

Frage:

Ich frage mich welche Rolle Kanada in diesem globalen Konflikt spielt. Ist Kanada ein VerbÃ¼ndeter der USA? Europa?
Werden wir vielleicht von den Russen erobert?  

Antwort:

Gute Frage. Als der 3. Weltkrieg ausbricht gibt es eine kleine Zahl von LÃ¤ndern mit unklarer LoyalitÃ¤t. Sie versuchen eine
friedliche LÃ¶sung zu finden und halten sich aus dem Konflikt heraus. Dazu gehÃ¶ren vor allem die Commonwealth
Staaten wie Kanada, England und Australien. 

Sie werden versuchen neutral zu bleiben. Allerdings werden sie sich bald fÃ¼r eine Seite entscheiden mÃ¼ssen um zu
Ã¼berleben. Dann gibt es nur noch eine MÃ¶glichkeit. Der Krieg.{slide=Quelle}
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