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 Im vergangenen Februar kÃ¼ndigte Ubisoft an, einen Kurzfilm zum demnÃ¤chst erscheinenden Action Spiel Assassins
Creed zu verÃ¶ffentlichen zu wollen und bereits zu diesem Zeitpunkt gab ein Sprecher des Publishers gegenÃ¼ber dem
International Herald Tribune bekannt, dass man bei Ubisoft auch Ã¼ber lÃ¤ngere Filme fÃ¼r z.B. das Fernsehen
nachdenke. 

 Heute zum fÃ¼nften alljÃ¤hrlichen Edinburgh Interactive Festival, bestÃ¤tigte der GeschÃ¤ftfÃ¼hrer von Ubisoft Yves
Guillemot, dass die Firma PlÃ¤ne habe auch auf dem Gebiet der Filmproduktion sowie als Buchverleger tÃ¤tig zu werden.
Leider gab er keinerlei Hinweise darauf, welches wohl der erste Film sein wird oder fÃ¼r wann dieser geplant sei. 

 Guillemot erklÃ¤rte das die Erweiterung der TÃ¤tigkeiten in Form von Filmproduktion der nÃ¤chste logische Schritt sei,
welcher hoffentlich dazu fÃ¼hre, dass die Firma eine Reihe Unterhaltungsprodukte basierend auf einem unabhÃ¤ngigen
Produkt produzieren wÃ¼rde. "Wir werden anfangen Filme zu produzieren, nicht weil wir das wollen sondern weil es das
ist, was wir tun mÃ¼ssen um einen Vorteil aus der nÃ¤chsten Genaration zu ziehen. Der Ubisoft CEO erwÃ¤hnte mit
keinem Wort den Prince of Persia Film, welcher derzeit von Hollywood Produzent Jerry Bruckheimer produziert wird und
angeblich auch Michael Bay als Regiesseur beschÃ¤ftigen wird. 

 Guillemot informierte die Teilnehmer des Festivals auch darÃ¼ber, dass es seiner Meinung nach 3 SchlÃ¼ssel gÃ¤be,
welche einen kontinuierlichen Wachstum auf dem Gebiet der Spieleindustrie sicherstellen wÃ¼rden: AAA Blockbuster
Titel, ein Familien Portfolio und die Nutzung des Internets. 

Ubisoft stellt jÃ¤hrlich Ã¼ber 500 Leute ein und verfÃ¼gt nun Ã¼ber einen Campus in Montreal da man bei Spielen die
mehr als 200 Mann pro Titel benÃ¶tigen, "einfach nicht genug Leute einstellen kÃ¶nne." Zudem kÃ¼ndigte er auch PlÃ¤ne
fÃ¼r weitere Campuse an die zunÃ¤chst in China und dann auch anderen Teilen der Welt entstehen wÃ¼rden. Zudem
habe die Firma ein CGI Studio in Montreal, Kanada gegrÃ¼ndet von dem auch weitere in anderen Teilen der Welt
entstehen sollen 
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