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Im vergangenen Februar kAYzndigte Ubisoft an, einen Kurzfilm zum demnArchst erscheinenden Action Spiel Assassins
Creed zu verAffffentlichen zu wollen und bereits zu diesem Zeitpunkt gab ein Sprecher des Publishers gegenA¥sber dem
International Herald Tribune bekannt, dass man bei Ubisoft auch AYsber IAangere Filme fAYr z.B. das Fernsehen
nachdenke.

Heute zum fA¥nften alljAchrlichen Edinburgh Interactive Festival, bestAatigte der GeschAsftfAyzhrer von Ubisoft Yves
Guillemot, dass die Firma PlA=ne habe auch auf dem Gebiet der Filmproduktion sowie als Buchverleger tAstig zu werden.
Leider gab er keinerlei Hinweise darauf, welches wohl der erste Film sein wird oder fAYr wann dieser geplant sei.

Guillemot erklAarte das die Erweiterung der TAatigkeiten in Form von Filmproduktion der nAechste logische Schritt sei,
welcher hoffentlich dazu fAvshre, dass die Firma eine Reihe Unterhaltungsprodukte basierend auf einem unabhAzngigen
Produkt produzieren wAYzrde. "Wir werden anfangen Filme zu produzieren, nicht weil wir das wollen sondern weil es das
ist, was wir tun mAYssen um einen Vorteil aus der nAachsten Genaration zu ziehen. Der Ubisoft CEO erwAschnte mit
keinem Wort den Prince of Persia Film, welcher derzeit von Hollywood Produzent Jerry Bruckheimer produziert wird und
angeblich auch Michael Bay als Regiesseur beschAsftigen wird.

Guillemot informierte die Teilnehmer des Festivals auch darAvber, dass es seiner Meinung nach 3 SchlAVsssel gAnbe,
welche einen kontinuierlichen Wachstum auf dem Gebiet der Spieleindustrie sicherstellen wAYarden: AAA Blockbuster
Titel, ein Familien Portfolio und die Nutzung des Internets.

Ubisoft stellt jAchrlich A¥ber 500 Leute ein und verfAv.gt nun A¥ber einen Campus in Montreal da man bei Spielen die
mehr als 200 Mann pro Titel benAftigen, "einfach nicht genug Leute einstellen kAfnne." Zudem kAY.ndigte er auch PlAane
fAY.r weitere Campuse an die zunAachst in China und dann auch anderen Teilen der Welt entstehen wAYrden. Zudem
habe die Firma ein CGI Studio in Montreal, Kanada gegrA¥ndet von dem auch weitere in anderen Teilen der Welt
entstehen sollen
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